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Pirates 
A vos épées, flibustiers, dressez l’oreille et vêtus de vos atours marins, montez vite à 
bord pour vivre une aventure bourrée d’action, de divagations nautiques et de musique 
marine. Avec Geoffrey le rouge à la barre, le mousse Alasdair Malloy, dit « Al le 
terrible » et avec le vaillant équipage de l’Orchestre philharmonique de Strasbourg, 
nous fendrons les flots de mers inconnues à la recherche d’un trésor de musique 
dissimulé dans la Grotte de Fingal, un trésor contenant la Marche des pirates, chanson 
de pirates, la musique du film Pirates des Caraïbes et bien sûr, la fameuse danse du 
marin le Hornpipe. 

 
 
Leroy Anderson (1908-1975) 
The Pirate March (La marche des pirates) 
 
Gioacchino Rossini (1792-1868) 
L’Italienne à Alger 
 
Xavier Atencio (1920) & George Bruns (1914-1983) 
(Arrangement Alasdair Malloy) 
A Pirate’s Life for Me (A moi la vie de pirate) 
 
Johann Strauss fils (1825-1899) 
(Arrangement Alasdair Malloy) 
Tritsch-Tratsch Polka 
 
Felix Mendelssohn-Bartholdy (1809-1847) 
La grotte de Fingal op.26, ouverture 
 
Juventino Rosas (1968-1894) 
Sobre las olas (Sur les vagues) 
 
Klaus Badelt (1968) et Hans Zimmer (1957) 
(Arrangement Alasdair Malloy) 
Pirates of the Caribbean : Treasure Chest (Pirates des Caraïbes : le coffre aux trésors) 
 
Alan Menken (1949)  
(Arrangement Alasdair Malloy) 
Under the Sea (Sous l’océan) 
 
Henry Wood (1869-1944) 
The Sailor's Hornpipe (Version traditionnelle) 
 
 



 

Notes de programme 
 

Leroy Anderson  (1908-1975) 
The Pirate March (La marche des pirates) 

 
Cette marche constitue une entrée en matière trépidante comme il se doit à notre fête de pirates. Elle a 
été composée en 1956 par Anderson pour sa seule comédie musicale donnée à Broadway, Goldilocks 
(Boucle d’or). L’histoire n’a absolument rien à voir avec des ours, des lits et du porridge ; il y est 
question en fait d’un réalisateur tyrannique et le premier acte se termine par une scène qui a pour cadre 
le tournage d’un film de pirates bourré d’action.  
 

 
 

Gioacchino Rossini (1792-1868) 
L’Italienne à Alger 

Cette pièce est extraite d’un opéra qui se déroule dans le port nord-africain d’Alger où une jeune 
Italienne, Isabella, débarque à la suite d’un naufrage alors qu’elle était à la recherche de son amant 
Lindoro qui avait été capturé par des pirates. Elle est ensuite faite prisonnière par les mêmes pirates et 
toutes sortes de mésaventures et de quiproquos surviennent avant que le couple bienheureux ne se 
retrouve et réussisse à s’enfuir.  

 
 

Xavier Atencio (1920) & George Bruns (1914-1983) 
(Arrangement Alasdair Malloy) 

A Pirate’s Life for Me (A moi la vie de pirate) 
 
Depuis le 18 mars 1967, des milliers de personnes ont entendu cette chanson en fond sonore alors 
qu’ils parcouraient l’attraction de Pirates des Caraïbes dans divers parcs à thèmes Disney. Cette 
attraction a inspiré la populaire série de films et la dite chanson est chantée par la jeune Elizabeth 
Swann au début du premier film, La Malédiction du Black Pearl. Aujourd’hui, c’est vous qui avez 
l’occasion de la chanter, alors allez-y, les gars ! 

 
 

 



 

 
Johann Strauss fils (1825-1899) 

(Arrangement Alasdair Malloy) 
Tritsch-Tratsch Polka 

 
Johann Strauss II aimait composer des œuvres se rapportant à des sujets auxquels son public viennois 
pouvait s’identifier. Tritsch-Tratsch se réfère aux commérages ou papotages en usage dans les salons 
de thé de Vienne. Bien qu’il n’ait jamais composé quoi que ce soit ayant un lien direct avec les 
corsaires, aujourd’hui cette pièce évoque de manière saisissante l’équipage bigarré qui fait semblant de 
travailler dur sur notre bateau pirate.  

 
 
 

Felix Mendelssohn-Bartholdy (1809-1847) 
La grotte de Fingal op.26, ouverture 

 
Peu après son vingtième anniversaire, le compositeur Felix Mendelssohn se rend en Ecosse après avoir 
donné quelques concerts à Londres. Il est transporté par l’âpre beauté des paysages qui le pousse à 
composer. Lors d’une excursion en bateau de deux jours dans les Hébrides intérieures, il est en proie à 
un terrible mal de mer mais la vue d’une formation rocheuse portant le nom de Grotte de Fingal lui 
inspire immédiatement une mélodie et il parvient juste à gribouiller quelques notes de musique sur une 
enveloppe avant de battre en retraite sur le pont inférieur. Revenu sur la terre ferme, il s’en servira 
comme point de départ d’une ouverture qui deviendra l’une de ses œuvres les plus connues. Même si le 
morceau démarre en douceur, la mer agitée et le temps orageux feront bientôt leur apparition !  
 

 
 

Juventino Rosas (1968-1894) 
Sobre las olas (Sur les vagues) 

 
Rosas est un compositeur mexicain qui, alors qu’il était jeune homme, a pris le large avant de rejoindre 
un cirque itinérant où son talent musical lui a été très utile. La mélodie de ce morceau, son œuvre la 
plus célèbre, monte et descend doucement, exactement comme les vagues en haute mer.  
 
 
 



 

Klaus Badelt (1968) et Hans Zimmer (1957) 
(Arrangement Alasdair Malloy) 

 
Pirates of the Caribbean : Treasure Chest (Pirates des Caraïbes : le coffre aux trésors) 
Une sélection musicale extraite des films extrêmement populaires de la saga Pirates des Caraïbes.  
Klaus Badelt a passé plusieurs années à travailler aux côtés du légendaire compositeur Hans Zimmer 
(Le Roi lion, Gladiator) et a composé l’intégralité de la musique du premier film de la série. Ils ont 
ensuite collaboré pour les films suivants, avec des partitions spectaculaires faisant étalage de toute la 
gamme de sons épiques que peut produire un orchestre moderne. Le coffre aux trésors est une 
séquence spécialement concoctée par Alasdair Malloy qui comprend les principaux thèmes et 
séquences musicales des trois films. Ecoutez plus particulièrement le solo de violoncelle qui personnifie 
Jack Sparrow. 

 
 

 
Alan Menken (1949) 

(Arrangement Alasdair Malloy) 
Under the Sea (Sous l’océan) 

 
C’est le tube du film de Disney de 1989, La Petite Sirène, une composition de style calypso. Soyez à 
l’affût et voyez l’instrument joué par Alasdair, un instrument qui s’associe rarement à un orchestre mais 
qui contribue indéniablement au style de la musique.  
 

 
 

Henry Wood (1869-1944) 
The Sailor's Hornpipe (Version traditionnelle) 

La célèbre “Last Night of the Proms” (soirée de clôture du festival des Proms) au Royal Albert Hall de 
Londres comprend toujours une séquence de chants de marins traditionnels, les plus appréciés étant 
ceux-ci.  
Tom Bowling, joué par un violoncelle solo, est un air triste sur la mort d’un membre de l’équipage.  
The Sailor’s Hornpipe se danse sur l’air de Jack’s the Lad qui démarre très lentement à la manière d’un 
marin qui commence tout juste à apprendre un pas de danse et dont le rythme s’accélère au fur et à 
mesure que le marin prend de l’assurance. Et maintenant, regardez attentivement !  



 

Alasdair Malloy 
 
Se consacrant essentiellement à la conception de 
programmes spéciaux pour enfants et familles, Alasdair 
Malloy a fait connaître la musique à des milliers de personnes, 
explorant des thèmes aussi variés que les coccinelles, le 
carnaval, les créatures fantastiques, les mathématiques ou le 
sport… Il a été directeur artistique des “Adventure Concerts” 
pour le Bournemouth Symphony Orchestra pendant huit 
années consécutives et on lui doit la série de concerts “Phil 
Power” qui fut couronnée de succès. Alasdair Malloy a conçu 
et présenté des programmes originaux avec de nombreuses 
phalanges. La première en Chine de son programme Bugs a, 

par exemple, obtenu la médaille d’argent de la meilleure représentation pour enfants en 2005 ; depuis, il 
est invité tous les ans à Shanghai pour travailler avec l’Orchestre symphonique de la ville. Également 
spécialiste de l’harmonica de verre, il a conçu un programme spécial, At home with Mr Mozart, pour 
célébrer le 250ème anniversaire de naissance du compositeur et le 300ème de celle de Benjamin Franklin, 
inventeur de l’instrument. Il a aussi participé aux premières de deux œuvres de David Horne, Vapours 
avec le Scottish Chamber Orchestra et Fireflies avec le Royal Liverpool Philharmonic Orchestra et les 
sonorités magiques de son instrument apparaissent dans bon nombre de morceaux, y compris ceux de 
la pop star islandaise Björk. Enfin, il est le percussionniste solo du BBC Concert Orchestra et se produit 
régulièrement avec la phalange pour des projets spéciaux comme la série de concerts “BBC Family 
Prom in the Park” donnée à Hyde Park dans le cadre des BBC Proms.  
 

 
 
Geoffrey Styles 

Il débute sa carrière musicale comme choriste à Oxford 
avant de se consacrer à l’orgue et à la direction de chœur. À 
la fin de son cursus, Geoffrey Styles devient Organ Scholar 
(organiste / chef de chœur) à Westminster Abbey sous la 
tutelle de Simon Preston avant de retourner à Oxford où il 
intègre l’Université en tant que Organ Scholar à Christ 
Church. À cette époque, il se produit régulièrement comme 
chef d’orchestre, chef de chœur et organiste, notamment 
pour un concert à Prague avec Plácido Domingo et Ileana 
Cotrubas. Après l’obtention de son diplôme, il travaille avec 
plusieurs opéras londoniens dont Covent Garden (où il 
participe au Contemporary Opera Festival), avant de 
rejoindre l’Opéra national de Paris en tant que chef de 

chant. En 1993, il est invité par Alain Lombard à se joindre à l’équipe du Grand Théâtre de Bordeaux où 
il occupe d’abord les fonctions d’assistant du chef de chœur puis celles de chef d’orchestre adjoint. En 
septembre 2002, Geoffrey Styles est officiellement nommé chef adjoint de l’Opéra national de Bordeaux, 
chargé de la préparation musicale de toutes les productions lyriques, en collaboration avec le directeur 
musical, Hans Graf, et des chefs invités. Il travaille aussi avec l’Orchestre national de Bordeaux 
Aquitaine et se produit régulièrement en tant que chef invité… Il a, par exemple, dirigé en mai 2005, la 
création de La Voix de la mémoire, paroles de déportés, oratorio de  
Daniel Galay commémorant le soixantième anniversaire de la libération des camps de concentration et, 
cette saison, au mois de novembre, la première mondiale de Zatoïchi de Christian Lauba à Bordeaux. 

 
 



 

 
 

Pistes d’écoute et recommandations 
 
Il nous parait toujours indispensable de rappeler q u’un concert, même pour jeune public, 
s’écoute dans le silence. Pensez à sensibiliser vos  élèves à cette notion en précisant qu’il ne 
suffit pas de se taire pour obtenir le silence, mai s de veiller à éviter tout bruit ou mouvement 
parasite qui ne permettent pas une écoute de qualit é.  
Emmenez vos élèves aux toilettes AVANT le concert p our éviter les déplacements qui perturbent 
le programme. 
 
 
Voici quelques pistes pour préparer les enfants  
 
Dans un premier temps, nous vous incitons à les imprégner le plus possible des extraits musicaux qu’ils 
vont être amenés à entendre au concert. 
Pour les familiariser avec les œuvres, proposez à vos élèves des séances d’écoute informelles, par 
exemple pendant une activité d’art plastique, ou pendant un temps calme, bref, dès que possible. 
Après quelques temps, instaurez un vrai moment d’écoute silencieux dans l’emploi du temps de vos 
élèves et demandez-leur de réagir à l’extrait d’œuvre proposée : à quoi la musique leur fait-elle penser ? 
Peuvent-ils imaginer une action, un personnage ou une petite histoire ? On pourra également leur 
demander d’expliquer leurs réponses (…) 
Petit à petit, rallongez les temps d’écoute en proposant des extraits de plus en plus longs. 

 
Pour les plus petits (cycles II) 
Certaines séances d’écoute peuvent se dérouler en salle de jeu, afin de permettre aux enfants 
d’évoluer sur la musique. Cet exercice permet de sensibiliser les enfants aux divers 
paramètres musicaux en leur associant un mouvement corporel. 
 

 
Les jeux suivant permettent de sensibiliser les enfants à certains paramètres musicaux simples, comme 
les nuances  et la notion de pulsation. 
 
 
JEU DU CHEF D’ORCHESTRE 
 
Il s’agit d’apprendre aux enfants à réagir à des consignes simples transmises par un code gestuel 

·  Le silence / l’arrêt = mains fermées 
·  L’action de jouer / produire des sons = mains ouvertes 
·  Jouer doucement = mains « en bas » 
·  Jouer fort = mains « en haut » 

 
Règle du jeu 
Chaque enfant est muni d’un instrument ou d’un objet sonore ; l’enseignant est face à son 
« orchestre » puisqu’il en est le « chef ». Ses deux mains (fermées) sont dirigées vers les 
enfants, il attend le silence et que tout le monde regarde ses mains. Il va « lancer » la musique 
(il ouvre les mains avec élan en direction des musiciens), puis varier l’intensité (hauteur des 
mains), et arrêter (fermer les mains en accompagnant d’un geste des bras vers l’avant).  
Avant de céder sa place à un des élèves, le chef d’orchestre s’exprimera sur ce qu’il vient 
d’entendre, et ce sera au tour du suivant, et ainsi de suite. 



 

JEU DES AUTOMATES 
 
Il s’agit de sensibiliser les enfants à la notion de régularité : coordination pulsation/corps. 
 

Règle du jeu 
Les enfants sont dispersés dans une salle de jeu ; l’enseignant frappe une pulsation (coups à 
intervalle régulier) sur un instrument. Les enfants doivent se déplacer à la même vitesse que la 
pulsation, en faisant un pas sur chaque frappe. De temps en temps, l’enseignant marque des 
arrêts, les enfants doivent alors rester immobiles puis il reprendra son battement mais à une 
vitesse différente. 

 
 
 
A propos de La Marche des Pirates  
 
La séquence est assez courte et bien rythmée, elle permet par exemple de mettre les enfants dans la 
peau du chef d’orchestre. 
 
Le but de cet exercice est d’adapter une gestique à la vitesse et au caractère de la musique. 
Les enfants sont debout, leur deux mains fermées devant eux et attendent le commencement de la 
musique. Ils vont ensuite mimer les gestes d’un chef d’orchestre (battement des bras de haut en bas) 
mais en suivant le tempo de la musique. La battue doit être assez énergique puisque le rythme de la 
séquence est bien marqué. On leur demandera également d’adapter l’amplitude de leurs gestes aux 
différentes nuances qu’ils entendent. 
 
 
 
A propos de L’Italienne à Alger  
 
Cette séquence qui constitue le début de l’opéra L’Italienne à Alger, est appelée « ouverture ». 
L’ouverture est uniquement instrumentale. 
Je vous propose de sensibiliser vos élèves à quelques instruments : 
 
Partie lente 

·  début : cordes en pizzicato (pincement) – nuance pianissimo (très doux) 
·  hautbois solo comme un chant – notes legato (liées) 
·  cordes graves, ponctuations des bois  
·  accélération comme un tourbillon (cordes)  
·  hautbois solo et flûte traversière en réponse 

 
Partie rapide, animée 

·  rythmes sautillants et légers (bois) avec des ponctuations plus fortes (cordes/cymbales) 
·  dialogue violon/contrebasse  
·  orchestre complet en nuance forte (fort) 
·  thème flûte/basson et réponse au hautbois en notes staccato (très courtes) et très rapides 
·  cordes en crescendo (de plus en plus fort) suivies par tout l’orchestre 
·  roulement de timbales pour le final 

 
 
 



 

A propos du chant A moi la vie de Pirates   
 
Les paroles sont assez difficiles pour les plus petits. 
Cependant, vous pouvez leur apprendre les deux phrases (plus simples) qui sont répétées plusieurs 
fois : 
« Yo ho, yo ho, à moi la vie d’pirates » et « Buvons les gars, yo ho » 
 

 
 
 

Yo ho, yo ho, à moi la vie d’pirates 
Nous dévalisons, nous raflons, nous pillons, 

Buvons les gars, yo ho 
Nous kidnappons et ravageons sans scrupules 

Buvons les gars, yo ho 
 

Yo ho, yo ho, à moi la vie d’pirates 
Nous volons, chapardons ce que l’on peut, 

Buvons les gars, yo ho 
Nous dérobons, détournons, ce que l’on veut, 

Buvons les gars, yo ho 
 

Yo ho, yo ho, à moi la vie d’pirates 
Nous incendions tout, sur notre passage, 

Buvons les gars, yo ho 
Nous semons la terreur dans tous les villages 

Buvons les gars, yo ho 
 

Yo ho, yo ho, à moi la vie d’pirates 
Nous sommes des crèves la fin et des bons à rien 

Buvons les gars, yo ho 
Oui, mais nos parents nous aiment quand même, 

Vidons nos verres, yo ho 
 

Reprendre tous les couplets puis ajouter : 
 

Yo ho, yo ho, à moi la vie d’pirates 
 
 

A propos de Pirates des Caraïbes  et de La Petite Sirène  
 

Je vous suggère de faire la surprise aux enfants et de leur laisser découvrir ces deux 
morceaux le jour du concert. 

 



 



 



 

Dans l’univers des pirates 
 

 
 

Pirates et corsaires 
Le pirate (du grec ��������  "peiratès" qui signifie initialement "celui qui entreprend", "celui qui tente 
fortune") agit pour son propre compte, c'est un hors-la-loi qui parcours les mers et qui pille, viole et bien 
souvent tue sans distinction de nationalité. S'il est pris, on le pend haut et court. 
Haut pour que tout le monde le voit, et court pour économiser de la corde ! 
 
Les définitions 
Les pirates ne doivent pas être confondus avec les corsaires qui sont des civils faisant la guerre sur mer 
avec l'autorisation de leur gouvernement, selon les lois de la guerre, avec un statut équivalent aux 
militaires mais sans être soumis à l'autorité d'un état major mais au contraire d'une façon indépendante. 
La confusion résulte du fait que les Corsaires faisaient la guerre aux nations ennemies en s'attaquant à 
leur commerce. Cette apparence ne doit pas faire oublier qu'ils respectaient les vies et les biens 
personnels ; seul le navire et le frêt faisaient l'objet de la prise, une enquête établissait si la prise avait 
été légitime et le bien était rendu si tel n'avait pas été le cas. 
 
Le corsaire (de l'anglo-saxon privateers) lui, agit sur lettre de marque délivrée au nom du roi (bien 
souvent, ce dernier n'était pas averti). Ce papier est un document par lequel un pays le reconnaît 
comme force militaire auxiliaire. Les corsaires agissent au service de leur pays. S'il est capturé, il exhibe 
ses lettres de marques, ce qui lui évite la corde. Mais quelques corsaires peu scrupuleux profitaient de 
ce papier officiel pour piller et tuer les marchands comme les pirates. 
La piraterie est vieille comme le monde et existe toujours, tandis que les corsaires ont sévit durant trois 
siècles (du XVIème au XIXème siècle). 
 
Le flibustier (ou " frère de la côte ", du néerlandais vrijbuiter qui fait du butin librement) est un corsaire 
des Antilles qui va sus à l'Espagnol au XVIIème et XVIIIème siècle. 
Certaines sources citent comme origine le mot flibot (sorte de petit bateau), d’autres préfèrent free 
booter (libre pillard). Le mot apparaît lorsque les Hollandais révoltés contre la domination espagnole 
avaient armé des navires corsaires pour lutter contre l'Espagne. Mais les Pays Bas n'existant pas en 
tant qu'Etat indépendant reconnu avant 1648, leur statut de corsaire n'était pas reconnu. Les Espagnols 
les considéraient comme pirates pendant que les alliés des Hollandais les voyaient comme des 
corsaires. Toute une population va naître à mi chemin entre piraterie, aventure, guerre de course. Le 
flibustier est un aventurier qui peut se louer en tant que corsaire au plus offrant en temps de guerre, qui 
peut naviguer comme marin de commerce comme s'adonner à la piraterie 
 



 

Le boucanier (dérivé du Caraïbe boucan) Les pirates qui sévissaient dans la mer des Caraïbes étaient 
parfois appelés abusivement boucaniers. A l'origine soit aventuriers, soit déserteurs des différentes 
nations européennes, les boucaniers vivaient sans chef sur l'île d'Hispaniola qui appartient à l'Espagne 
(aujourd'hui Haïti et la République Dominicaine), et s'occupaient surtout du ravitaillement en viande 
fumée ("boucanées", d'où leur nom) des équipages de passage quels qu'ils soient. Ils élevaient des 
bœufs et chassaient les petits cochons sauvages. Ils se trouvaient au nord-ouest de Saint-Domingue et 
dans la baie de Campeche, mais ils avaient souvent leurs comptoirs à la Tortue. À l'occasion, il leur 
arrivaient de se mêler à une expédition, mais ce n'était pas leur activité principale 
 
Autres définitions 
Forban (ancien français forbannir, bannir à l'étranger) Le Forban est un pirate qui se livrait à des 
expéditions armées sur mer pour son propre compte, sans lettre de course. 
Contrebandier Le contrebandier se livre à du commerce clandestin de marchandises prohibées ou pour 
lesquelles on n'a pas acquitté les droits de douane. 
 
Historique de la piraterie maritime  

La piraterie connut plusieurs périodes fastes, à la fin du 1er siècle avant JC en 
Méditerranée et au XVIIIème siècle dans les Antilles et l’Océan Indien puis peu à peu 
disparut de ces régions, du fait du quadrillage des marines d'État 
La piraterie existait déjà dans l’antiquité. Toutes les civilisations anciennes ayant 
possédé une marine l'ont connue, les Phéniciens comme les Mycéniens. Jules César 
dut lui-même affronter la piraterie. Lors d'un voyage vers l'Orient entre les années 75 

avant JC et 74 avant JC, il fut capturé par ceux-ci, à hauteur de l'île de Pharmacuse, à proximité de la 
ville de Milet en Asie Mineure. Dès sa libération contre rançon, il entreprit de se venger. Après avoir 
réuni en toute hâte une flottille, il surprit et captura les pirates qu’il fit exécuter. 
Pompée se rendit célèbre en nettoyant la Méditerranée des pirates ciliciens. 
Contrairement à l'image répandue par les fictions cinématographiques, du fait même de leur mode de 
vie, peu de pirates mangeaient à leur faim ou devenaient riches, la plupart mourraient jeunes en 
combat, luttes intestines ou pendus. 
De nombreux clans de pirates élisaient les dirigeants. La légitimité du pouvoir ne pouvant exister dans 
de telles sociétés, le chef s'imposait par son savoir-faire marin, son audace, son autorité naturelle. On 
élisait le capitaine ainsi que le quartier-maître qui détenait un contre-pouvoir, secondait le chef auprès 
de l'équipage pour faire régner l'ordre et était le seul à pouvoir convoquer ainsi l’Assemblée. 
Dans cette assemblée, chaque homme avait le droit à la parole et chaque membre de l'équipage, 
hormis les mousses et les marins pas encore totalement intégrés, avait une voix dans le vote tout 
comme le capitaine. 
Dans certains équipages pirates, il y avait un conseil : une assemblée où uniquement les officiers et 
artisans pouvaient siéger avec quelques marins expérimentés. 
Le quartier maître élu pouvait aussi faire entamer un procès contre le capitaine. Si le capitaine refusait le 
procès, il était reconnu coupable et était marronné sur une île le plus souvent. De nombreux groupes de 
pirates partageaient les butins obtenus en suivant un schéma préalable. Les pirates blessés au cours 
d'une bataille recevaient parfois une prime spéciale. Le butin pouvait être partagé de manière à ce que 
le capitaine reçoive tout au plus 1,5 fois ou 2 fois plus que les autres, mais jamais plus. 
Cependant, ces pratiques égalitaires ne se limitaient qu'à très peu des aspects de la vie des pirates, et 
n'atténuaient pas réellement la rudesse de leurs mœurs. 
 



 

Les stéréotypes sur les pirates 
Le pirate est souvent dépeint avec une balafre au visage, borgne avec un cache sur l'œil, et 
amputé d'une main, remplacée par un crochet. Il a aussi souvent perdu une jambe à cause 
de la gangrène ou d'un boulet, et s'appuie alors sur une jambe de bois. Cette image, quoi 
qu'en partie vraie, était aussi valable pour les marins du roi. 
Tout au début, chaque bateau de pirates avait son propre drapeau, et les victimes ne 
savaient pas ce que cela voulait dire. Peu à peu, les drapeaux sont devenus généraux et ils 
avaient chacun une signification différente 
Les pirates utilisent un drapeau noir représentant des ossements humains (comme le Jolly 
Roger et ses dérivés), car ils sont réputés pour ne pas faire de prisonniers. 

Les pirates utilisent de redoutables flottes et navires de guerre 
Les pirates cachent leur trésor sur une île et ils marquent son emplacement sur une carte au trésor. 
Les pirates sont souvent accompagnés d'un perroquet 
Le capitaine est un homme avare, cruel et méchant qui rafle la majorité du butin. 
Les pirates boivent du rhum dans d'énormes bouteilles ou dans de petites fioles, afin de se donner du 
courage ! 
En fin de soirée, les pirates sont alors souvent pris de nostalgie quant aux pensées cruelles que les 
femmes leur infligent. La boisson n'arrange rien, ils deviennent alors quelque peu stupides 
 
 
Le nouveau monde et les pirates 
Christophe Colomb débarque à l'automne 1492 dans les Caraïbes. A son retour, le pape 
Alexandre VI partage la planète en deux parties, l'Ouest pour l'Espagne, l'Est pour le 
Portugal... (traité de Tordesillas) 
Au début peu intéressés, Anglais, Français et Hollandais allaient bientôt s'apercevoir que les 
richesses engendrées par l'Or, l'argent les épices des pays colonisés permettaient aux nations Ibériques 
des enrichissements très importants… 
La France de François 1er arme de nombreux corsaires, Basques ou Normands. L'Angleterre emboîte le 
pas et laisse s'organiser de véritables seigneurs côtiers, des villages entiers de pêcheurs sont convertis 
à la piraterie. 
d'or... 
 
Saint-Malo la citée corsaire 

Saint-Malo est un port qui est devenu Français en 1488 
(date de rattachement de la Bretagne à la France) 
Au même titre que Boulogne ou Dunkerque ce port est 
depuis longtemps un repère de pirates car il est idéalement 
placé sur l'étroite manche où naviguent de nombreux 
bateaux Anglais et Hollandais. 
Alors que les Anglais se sont rendus maitres des mers, la 
France n'a d'autres solutions que de donner des lettres de 
marques (ou lettres de courses, d'où le nom de corsaire) à 
des pirates afin d'attaquer les navires Britanniques 
Le port de Saint-Malo sera donc souvent leur base de 

départ, de grands noms s'y sont rendus célèbres comme les fameux Robert Surcouf et René 
Duguay-Trouin. 
Cette ville n'a toutefois pas joué que ce rôle à cette époque. La ville su aussi prospérer en faisant 
du commerce grâce à ses nombreux marins habiles. Elle fut également le point de départ de 
nombreuses expéditions vers le nouveau monde. Puis trouva sa reconversion dans la pêche 
(notamment la pêche à la morue) lorsque le temps des Corsaire fut terminé. 



 

Les pirates de France  
René Duguay-Trouin  
Jacques Cassard 
Jean Bart 
Olivier Levasseur plus connu sous le nom de "La Buse", surnommé ainsi en raison de 
sa rapidité à fondre sur sa proie est un authentique pirate  
Eline De Lussac 
Jean David Nau dit François l'Olonnais le cruel 
 
Les pirates anglais 
Anne Bonny 
Major Stede Bonnet 
Barbe Noire (Edward Teach) 
Edward Teach, surnommé Barbe-Noire (en 
Anglais : Blackbeard) est l'une des figures les 
plus célèbres de l'histoire de la piraterie. 
Christopher Condent 

Henry Jennings 
John Rackham 
Long Ben (Henry Avery) 
Mary Read 
Samuel Bellamy 
Sir Francis Drake 
Thomas Tew 

 
Les pirates du monde 
Bartoloméo (Bartolomew) 
Davis Howell 
England Edward 
Grace O'Malley 
Henry Morgan 
Laurens De Graaf 
Roberts Barthelomew 
Roche Brasiliano 
William Kidd 

 
Au matin du 22 novembre 1718, l'abordage est lancé, un combat féroce 
s'ensuit. Teach et Maynard se retrouvent face à face. Chacun étant 
armé d'un sabre et d'un pistolet. Ils se livrent à un duel au pistolet. 
Teach est touché. Les deux hommes s'affrontent ensuite au sabre, celui 
du Lieutenant se brise sous les assauts de son terrible adversaire. 
Teach se rue sur lui pour lui porter le coup fatal, lorsqu'un matelot lui 
assène un coup de poignard à la nuque. Surmontant sa douleur, le 
sang l'inondant partout, Barbe-Noire continue à combattre 
courageusement en dépit de ses multiples blessures quand un autre 
matelot se mêle au combat et l'assaille de coups de couteaux. Hurlant 
et fou de rage, Barbe-Noire se bat de toutes ses forces. Les autres 
matelots tirent sur lui, cherchant à l'achever et enfin, Maynard le touche 
mortellement d'un coup de pistolet. Le pirate s'écroule lourdement... 
Dans un ultime effort, Barbe-Noire sors son dernier des six pistolets 
qu'il porte à sa poitrine et s'apprête à tirer mais il n'y parvient pas, il 
sombre, sans vie. 
 
On releva sur lui 25 blessures diverses dont 5 par balle. Maynard fit 
trancher la tête de Teach et l'exposa au sommet du mât afin de servir 
d'avertissement à tous les pirates qui se trouvaient aux Caraïbes où 
ailleurs. Bien que sa tête fut exposée par la suite en place publique, de 
nombreux marins et colons refusèrent de croire à sa mort… Et c'est 
ainsi que bien des actes de piraterie lui furent attribués à titre 
posthume.  

 

Le Duel entre le pirate Barbe-Noire et le lieutenant 
Maynard à Ocracoke 
peinture de Jean Léon Gérome FERRIS (8 août 1863 - 
18 mars 1930) 

 



 

Le pavillon noir et le jolly Roger 
Sa première apparition fut signalée en 1700, par le capitaine du His Majesty's Ship 
Poole attaqué au large de Santiago de Cuba par un pirate français du nom de 
Emmanuel Wynne. Ce dernier arborait un pavillon noir avec tête de mort, tibias 
croisés et sablier, symbole du peu de temps restant à l'adversaire pour prendre 
une décision de combattre ou se rendre ; ou encore exprimant à chacun que la vie 
est fugace et n'est que du sable. Le crâne et les tibias sont le symbole de la mort 

lequel fut utilisé par quelques armées européennes au XVème siècle avant que les pirates reprennent 
cette " idée ". 
L'expression " Jolly Roger " qui désigne le pavillon noir par les marins anglo-saxons, est sans 
doute d'origine française. Les historiens pensent que les boucaniers et pirates français de la 
mer des Caraïbes appelaient leur pavillon rouge : " le joli rouge " avec le " e " de " rouge " 
accentué. Cette expression passant de bouche française en bouche anglaise, aurait déformé 
cette appellation en " Jolly Roger ", qui aurait été conservée pour le drapeau noir. Certains pirates 
hissaient le pavillon noir pour inviter le bateau poursuivi à se rendre sans combattre. Si ce dernier 
refusait de s'arrêter, les pirates hissaient alors le pavillon rouge pour indiquer qu'ils attaquaient et que le 
combat serait sans merci. 
 

 
Les pavillons pirates étaient le plus souvent des bouts de grosse toile 
cousus à grands points par les voiliers du bord et dont les motifs étaient 
simplistes. Ornés par des emblèmes de mort, les pavillons pirates, hissés 
avant l'abordage, intimaient l'ordre au bateau convoité de se rendre. Ces 
drapeaux n'étaient pas toujours noirs, certains étaient blancs, mais les 
pires étaient les rouges, qui signifiaient : "La mort pour tous" ou "Pas de 
quartier". 
 

 

 
Quelques pavillons connus de pirates célèbres 

 
Edward Teach dit Barbe-Noire EACH 
Mi-diable, mi-squelette, tenant un sablier et pointant une lance vers un cœur 
rouge. 
 
 

Christopher Moody  
Le sablier est un emblème courant sur les pavillons pirates. Sur celui de 
Moody, tout comme sur de nombreuses tombes, le sablier a des ailes pour 
accentuer l'idée de la fuite rapide du temps. Celui que les pirates offraient à 
leurs victimes pour se rendre ne manquait pas à la règle. 

  
 

Thomas Tew 
Le sabre a toujours symbolisé la force. Thomas Tew l'avait adopté pour 
son pavillon. Mais était-ce le bon choix que ce cimeterre, puisque ce fut un 

sabre de ce type qui lui coupa la tête lors de son attaque du navire 
indien Futteh Mahmood en 1695. 
Henry Every 



 

Le bateau d'Every, le Fancy, arborait une tête de mort avec un bandana et un anneau d'oreille, qui sont 
devenus des éléments populaires du costume de pirate. 
 
 
 

Le pavillon noir est encore utilisé de nos jours par les sous-marins anglais 
regagnant leur base. Il s'agit d'une tradition datant de la Première Guerre 
mondiale, où l'équipage d'un sous-marin arborait ce pavillon lorsqu'il avait 
accompli sa mission avec succès. 

 

 

Les avions américains utilisent encore aujourd'hui le pavillon Jolly Rogers sur 
leurs avions, et ce depuis le 1er janvier 1943. Ce pavillon de crâne-et-os 
croisés a orné une variété d'avions F4U Corsair jusqu'au F-14 Tomcat 
d'aujourd'hui. 

 
Les pirates au cinéma  
 

Pirates des Caraïbes 3 : Jusqu'au Bout du Monde 
(Pirates of the Caribbean : At World's End ) 

Gore Verbinski (2007) 
 

Pirates des Caraïbes 2 : Le Secret du Coffre Maudit 
(Pirates of the Caribbean : Dead's Man Chest ) 
Gore Verbinski (2006) 
 

 
Master and commander : de l'autre côté du monde 
(Master and commander : the far side of the world ) 
Peter Weir 
2003 
 
Sinbad - la légende des sept mers 
(Sinbad: Legend of the Seven Seas) 
Tim Johnson, Patrick Gilmore (2003) 
 
Pirates des Caraïbes : La Malédiction du Black Pearl 
(Pirates of the Caribbean: The Curse Of The Black Pearl) 
Gore Verbinski (2003) 
 
Hook ou la Revanche du Capitaine Crochet 
(Hook) 
Steven Spielberg (1991) 
 



 

Pirates 
(Piratas) 
Roman Polanski (1986) 
 
 
 
 
Le Bounty 
(The Bounty) 
Roger Donaldson, remake de 1933 (1984) 
 
Les Revoltes du Bounty 
(Mutiny on the Bounty) 
Lewis Milestone, remake de 1933 (1961) 
 
Les Boucaniers 
(The Buccaneer) 
Anthony Quinn (1958) 
 
 
 
 
Barbe Noire le Pirate 
(Blackbeard The Pirate) 
Raoul Walsh (1952) 
 
Le Corsaire Rouge  
(The Crimson pirate) Robert Siodmak (1952) 
 
Le Pirate Noir 
(The Black Pirate) 
Albert Parker et Douglas Fairbanks (1926) 
 
 
 
 



 

Musiques de films de pirates 
Pirates des Caraïbes (Pirates of the Caribbean)  
L'île aux Pirates (Cutthroat Island),  
Disney : Pirates of the Caribbean and other Villains  
One Piece (Animation Manga) 
Le Bounty (The Bounty),  
Les Goonies (The Goonies),  
Master and Commander, etc.  
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 Activités, jeux et déguisements autour des pirates  
 
 
Déguisement de pirates 
 
 
Réalisation du déguisement 

 
·  Un vieux tee-shirt à découper (facultatif)  
·  Un tee-shirt  
·  Un pantalon bleu marine, noir ou marron, s'il est trop court c'est 

encore mieux  
·  Un bandeau de pirate (voir ci-dessous) 
·  Une moustache de pirate (voir ci-dessous) 
·  Couteau de pirate (voir ci-dessous) 
·  Épée de pirate (voir ci-dessous) 
·  Un foulard (type bandana) ou un triangle de tissu  

 
·  Demandez aux enfants de trouver dans leur garde-robe des vêtements pouvant convenir pour 

jouer au pirate.  
·  S’ils ont un vieux tee-shirt qui peut être découpé, faites-en un vêtement usé par le temps et 

mangé par les crocodiles.  
·  S'il fait froid ou si l'enfant doit aller dehors entassez les tee-shirts les uns sur les autres en gardant 

celui qui a été découpé en dernier.  
·  Attachez le bandeau de pirate  
·  Attacher la moustache de pirate  
·  Nouez un foulard sur la tête de l’enfant  
·  Complétez avec une épée et un couteau de pirate.  

 
 
 

Tête de pirate 
 
Fournitures 
de la peinture pour visage brun doré et brun foncé 
un crayon à maquillage noir 
un crayon à maquillage rouge 
une éponge à maquillage 
un pinceau 
un cache-œil 

 
1) Après avoir mouillé et essoré l’éponge, frottez-la sur le maquillage brun doré puis appliquez-la 
sur le visage. 
2) Frotter ensuite l’éponge sur le maquillage brun foncé et applique-la sur ton menton pour avoir l’air mal 
rasé. 
3) Dessiner une moustache avec le crayon noir et épaissi un des sourcils (mettre le cache-œil du pirate 
sur l’autre). 
4) Avec le crayon rouge dessiner une cicatrice sur une des joues. Elle paraîtra plus vraie en dessinant 
de petits traits noirs en travers, pour imiter des points de suture. 



 

Une moustache de pirate  
Dessiner la forme des moustaches sur la feuille de papier noir (ou sur une feuille de papier blanc et 
colorier ensuite) 

 
 
 
 
 
 

 
Coller le fil élastique au dos de la moustache à l'aide du ruban adhésif. Vous pouvez aussi coller la 
moustache avec de la colle à faux cils.  
Attacher le fil élastique derrière la tête et ajuster la moustache.  
 
Un cache-œil de pirate 
 
Découpez le cache œil dans du carton ou du papier noir épais et percez 
deux trous. Les enfants décorent le cache-œil comme bon leur semble et 
insérez-y ensuite un petit élastique (ou un lacet, ou une bande de papier) qui 
passe d’un petit trou à l’autre pour qu’il tienne autour de la tête de l’enfant.� 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Un Chapeau de pirate   
Découpez le modèle de chapeau dans du carton. Les enfants le décorent 
avec des petites pierres, des boules de papier, des boutons, etc. 
 
 
 
 
 
 
Bricolage 
Ces bricolages permettront de compléter un déguisement mais également de développer motricité et 
créativité. 
 
Une longue vue  
Avec un rouleau d’essuie-tout 
 
Une épée 
Agrandissez ou reproduisez le modèle. 
Découpez-le modèle dans un carton très épais. Les enfants la peinturent et la décorent à 
leur goût.  

 
 



 

Un couteau de pirate 
 

�

 
Un coffre au trésor  
Petit modèle 
Avec une boîte de mouchoirs, découpez le haut pour y faire un couvercle. Décorez la boîte avec du 
papier de soie et des brillants. À l’intérieur, les enfants y glissent des boules de papier de soie doré. 
Faites-leur ramasser et peinturer de la couleur or des petites roches pour en faire de la monnaie. 
 
Grand modèle 
Il vous faut : 

·  De la peinture (ou du papier de couleur marron)  
·  Une grande boîte d'emballage alimentaire vide (comme les boîtes de céréales, purée ou pâtes, 

etc.) ou voyez encore plus grand avec un carton d’emballage. 
·  De la colle  
·  Des ciseaux  

 
1) Couper le haut de la boîte en prenant garde de laisser au moins 15 cm de 

boîte.  
 

2) Marquer tout le tour de la boîte de points placés à 5 cm du bas de la boîte.  
3) Tracer un trait reliant tous les points. Ce trait sera la ligne repère pour la 

découpe du coffre.  
 

4) Couper les 4 angles en partant du haut de la boîte jusqu'à la ligne repère.  
 

5) Couper l'une des faces les plus larges au niveau de la ligne repère et rentrer 

l'autre à l'intérieur de la boîte. Ce bord doit être bombé comme le dessus d'un 
coffre.  
 

6) Raccourcir les deux petits bords pour qu'ils soient un tout petit peu plus hauts 
que le bord rentré dans la boîte.  

  
7) Couper les deux petits côtés en arrondi.  

 
8) Peindre le coffre ou le recouvrir de papier.  

 
9) Dessiner et découper une serrure dans du papier.  

 
10)  Coller la moitié de la serrure sur le couvercle du coffre.  

 
11)  Découper une petite bande de papier et la plier sur elle-même.  

 
12)  Coller la petite bande de papier sur le bas du coffre de façon à pouvoir 

glisser la serrure dedans.  
 



 

Activités motrices 
Bâbord ou tribord  
Asseyez-vous en cercle avec les enfants. Montrez-leur que « bâbord » est à gauche et « tribord » est a 
droite. Ensuite, demandez de toucher l’ami qui est à bâbord et toucher l’ami qui est à tribord. Quand la 
notion est bien comprise, installez des cônes à droite (TRIBOR) et des cônes à gauche (BÂBOR). 
Placez un enfant au centre. À « go! », vous criez « bâbord à tribord » (ou l’inverse) et les enfants doivent 
changer de bord sans que l’enfant du milieu ne les attrape. Si un enfant et attrapé, il doit rester au centre 
à son tour. 
Variante : avec les plus âgés, vous pourriez crier en même temps « bâbord à tribord » et « tribord à 
bâbord ». 
 
Cherchons de l’or  
À un moment où les enfants ne sont pas présents (ex. : la sieste), cachez des pièces d’or (des billes ou 
des petites pierres peinturées or) dans le carré de sable. N’oubliez pas de compter le nombre de pièces 
que vous cachez pour vous assurer qu’elles ont toutes été trouvées. 
 
Créer une monnaie 
 
Créer une monnaie de jeu à l'ancienne pour les jeux d'enfants : 

·  Apprendre à compter  
·  Manipulation fine  
·  Coordination oeil-main  
·  Apprendre et jouer  

 
Fournitures :  

·  De la pâte à sel 
·  Des verres de différente taille, ou des bouchons de bouteille d'eau et de lait  
·  1 crayon à papier  
·  Des grains de café, des étoiles d'anis, du riz, des clous de girofle, des graines de coriandre  
·  De la peinture or  
·  Du vernis  
·  Du ruban  

 
Préparer une pâte à sel 
Étalez la pâte au rouleau  
Découper des pièces en utilisant un petit verre et des bouchons de différente taille    
Imprimer dans la pâte des motifs en pressant dessus des objets en reliefs, comme des 
boutons décorés, des perles, des étoiles de badiane. Montrez à l’enfant comment presser 
très fort le bouton ou la graine pour laisser une empreinte sur la pièce.  

   
  
Demandez à l’enfant d'écrire des chiffres sur les pièces avec le crayon à papier ou aidez-le.  
Faites cuire les pièces à feu très doux (120 °) pen dant 1 à 2 heures  
Laissez les sécher avant de les peindre avec de la peinture or et de les vernir. Pour aller plus vite posez 
toutes les pièces sur une feuille de papier journal et passer-les à la bombe de peinture or. Retournez les 
pièces et continuez.   
 



 

Jeu du perroquet  
Le même principe que le jeu du téléphone. 
Assoyez-vous en cercle avec les enfants. Vous pouvez commencer à dire un mot (des 
mots en lien avec le thème) dans l’oreille de l’ami de droite… l’ami de droite doit dire le 
même mot dans l’oreille de son ami de droite, et ainsi de suite jusqu’à ce que le mot ait 
fait le tour de la ronde. ATTENTION : il ne faut pas le dire trop fort, c’est un secret! Le 
dernier à qui le mot est prononcé doit le dire à haute voix pour que tout le monde 
entende. Déformation du mot garantie! 
 
L’île au trésor (1)  
Divisez le groupe en deux équipes. Faites un cercle (ou utilisez  
2 cerceaux) assez grand pour chaque équipe, mettre-les à une bonne distance les uns 
des autres. Chaque île au trésor contient un trésor (n’importe quoi). Les pirates (les 
enfants) doivent aller voler le trésor de l’autre équipe. Si un des pirates réussit à ramener 
le trésor de l’autre équipe sur son île sans se faire toucher, l’équipe est gagnante. Et on 
recommence le jeu. 
 
L'île au trésor (2) 
 

  
 
Amusez-vous à monter cette petite île avec ses personnages pour 
inventer une histoire de pirates. 
Principe 
Imprimer en couleur ou en noir et blanc la planche, les personnages 
et les autres accessoires sur du papier 160g.Découper tous les 
éléments et ajourer l'île au milieu. Confectionner un volume rond à 
l'aide de papier journal froissé recouvert d'une feuille de kraft, le 
peindre et l’emboîter au centre de l'île. Vous pouvez maintenant 
inventer une petite histoire de pirates perdus sur une île déserte en 
quête d'un trésor !  



 

 



  



 

Faire une carte au trésor imaginaire 
Activité pour créer et fabriquer une carte au trésor imaginaire pour s'amuser lorsqu'on se prend pour un 
pirate ou un aventurier!  
 
Fournitures 

·  Une grande feuille de papier la plus grande possible  
·  Des feuilles de papier  
·  Des crayons à papier  
·  Des crayons de couleur ou des feutres  
·  Une gomme  
·  Un trésor  

 
·  L'objectif n'est pas de créer une vraie carte au trésor mais d'en imaginer une pour jouer au pirate, 

à l'aventurier ou à l'explorateur. Qui ne s'est jamais imaginé enfant partir à la recherche d'un 
trésor perdu ? L’enfant prendra autant de plaisir à imaginer sa carte au trésor qu'à l'utiliser pour 
jouer avec. Le jardin ou l'espace de jeu deviendra comme par enchantement une île au trésor, un 
château hanté, une jungle sauvage et dangereuse ...  

·  Commencez par expliquer aux enfants qu'ils vont dessiner une carte au trésor et qu'ils doivent 
choisir le lieu que va représenter la carte. En fonction des choix, vous pouvez utiliser des livres ou 
des photos pour les aider à dessiner l'environnement.  

·  Donnez-leur une grande feuille de papier et selon leur âge aidez-les à dessiner la carte au trésor.  
·  Pour donner plus de réalisme à la carte vous pouvez utiliser une vraie carte et en décalquer les 

principaux éléments que vous n'aurez plus qu'à compléter et à enrichir avec les enfants.  
·  Montrez-leur comment vieillir une carte en la traînant par terre, en la froissant, en la pliant et 

dépliant dans tous les sens et en marchant dessus. Vous pouvez aussi la brûler par endroits 
comme si la carte avait été sauvée du feu.  

·  Demandez-leur de retrouver le trésor en suivant leurs propres instructions.  
Astuce :  
Déguisez les enfants en explorateurs, en pirates, en explorateur, en aventurier, en Robinson Crusoé ...  
 
Activités socio-affectives 
Message à la mer  
Installez un bac de recyclage rempli d’eau, ajoutez-y une bouteille 
de 2 litres de liqueur vide pour chaque enfant de votre service de garde (assurez-vous de bien 
les laver à l’intérieur). Suggérez aux enfants de faire un dessin et ensuite ils doivent l’insérer 
dans une bouteille. Vous pouvez également demander aux enfants de vous suggérer des 
petits mots doux en secret qu’ils aimeraient écrire sur leur message (dessin). Voici des 
suggestions de mots doux : gentil (le), heureux (se), souriant(e), aimable, adorable, beau, 
belle, sage, charmant(e), coquin, coquette, tendre, superbe, génial(e), respectueux (euse), etc. 
À la fin de la semaine, asseyez-vous avec les enfants, faites-leur piger une bouteille et découvrez les 
messages secrets. 
 
Eveil à la science et à la nature 
Ça flotte ou pas?  
Trouvez des bateaux en plastique. Percez un trou dans un ou plusieurs des bateaux, tout dépendant du 
nombre de petits bateaux que vous avez en votre possession. Laissez les enfants jouer avec les 
bateaux dans la piscine ou dans un bac d’eau mis à leur disposition et laissez-les explorer… Vous 
pouvez discuter avec eux, leur poser des questions : pourquoi les bateaux flottent ? Pourquoi ceux-ci 
coulent ? Lesquels coulent ? Lesquels flottent ? Vous pouvez également utiliser d’autres matériaux qui 
flottent ou qui coulent, tels que roches, bouchons, boule de styromousse, etc. 
 



 

Volcan   
Sur un grand plastique, faites une forme de volcan avec de la pâte de sel. Insérez du bicarbonate de 
soude et rajoutez graduellement du vinaigre et du colorant alimentaire. Observez. 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 



 

Le masque de pirate 
découper et colorier 

 



 

Le jeu des pirates  
 
Boum badaboum boum! Voici de quoi exercer son agilité aux dépens des pirates !  
Principe: 
il suffit d'imprimer les quatre parties de la cible, en couleur ou en noir et blanc. 
Découpez ensuite les quatre cercles qui serviront de cibles. Après avoir découpé les marges des 4 
feuilles, collez-les sur un grand carton en les assemblant pour former la tête de mort. Découpez 4 trous 
dans le carton aux emplacements des quatre cercles. 
Ensuite, le principe est simple ! À l'aide par exemple de balles de tennis, les joueurs doivent atteindre un 
des quatre trous. Chaque fois qu'un tir est réussi, le joueur gagnant gagne une pièce d'or en chocolat. 
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